Veritabani Tasarimi

lyi bir veritabam tasarimi yapabilmek icin Lyi bir veritabani tasarimi yapabilmek igin
vetenedinizi, bilginizi ve tecriibenizi kullanmaniz yeteneginizi, bilginizi ve tecriibenizi kullanmaniz
gerekir. Bu is icin evrensel gecerliligi olan metotlar ~ 9erekir. Bu is igin evrensel gegerliligi olan metotlar
maalesef yoktur. Oncelikle, iliskisel veritabaninin maalesef yoktur. Oncelikle, iligkisel veritabaninin
tanimini cok iyi bilmek gerekir. Bununla ilgili olarak, 5 tanimini cok iyi bilmek gerekir. Bununla ilgili olarak,

Ancak 5N, tasarim asamasinda size yol géstermek
yerine hangi sartlara uygun tasarim yapmaniz gerektigini anlatir.
Bazen, bu kurallardan vazgegmek durumunda kalabilirsiniz ancak, veritabaninda saklanacak verilerin
hacmi arttikga bu kurallarin daha siki saglanmasinda fayda vardir.

1.Nesneleri Tanimlayin:

Herhangi bir proje 6nlintizde kondugunda 6ncelikle nesneleri tanimlayin. Nesne, gesitli 6zellikleri bulunan
bir varliktir. Baslangigta 6zellikleri ile ilgilenmeyecediz.

Ornek:

Birkag 6rnek proje igin nesneleri verecek olursak,

Kitlphane sistemi: Kitap, Uyeler, tirler, 6diing hareketleri

E-ticaret sistemi: Uriinler, misteriler, siparisler,teslimat, fatura bilgileri,Ureticiler,tedarikgiler,dagiticilar...
Futbol Ligi: Takimlar, sahalar, oyuncular, fikstiir, hakemler, antrendrler

Okul Sistemi: Ogrenciler, égretmenler, dersler, derslikler

Sozlik: kelimeler, anlamlar,diller

2.Her nesne igin bir tablo olusturun:

Her bir nesne igin bir tablo olusturun ve her bir tabloya icerecegi veriyi en iyi anlatan bir isim verin. Tablo
olusturma izini, bir kagit tGstlinde sembolik olarak gésterebilirsiniz veya dogrudan MS Access, SQL
Server, MySQL,Oracle ...gibi kullanmakta oldugunuz VTYS Ustiinden de olusturabilirsiniz. Ama tim proje
bitinceye kadar bu tablolar tstiinde muhtemel degisiklikler olacaktir.

iPucu:

Tablolar isim verirken mimkinse tekil isimler kullanin. Bdyle yaparsaniz hem daha anlasilir bir tasarim
yapmis olursunuz hem de daha sonra kodlama asamasinda karisikligin 6niine gegmis olursunuz.

Ornegin iginde Kitap ile ilgili bilgiler bulunduracak tablonun adini Kitap koymak oldukca mantiklidir.

3.Her bir tablo icin bir anahtar alan segin:

Veritabanindaki herhangi bir veriye erismeden &énce tabloya erisilir.Bir veritabaninda en gok muhatap
olunan nesne grubu genellikle tabloalrdir. Buraya kadar hangi tablolari olusturacagimiza karar verdik. Her
bir tablonun icinde hangi bilgileri saklayacagimizi kabaca biliyoruz. Bu asamada, tabloda yer alacak her
bir kaydi bir digerinden ayirabilecek bir siituna ihtiyag duyarnz. Ornegin bir kitabi segmek istedigimizde,
bu kitabin hangi kitap olacagini 6yle bir anlatabilmeliyiz ki, baska higbir kitap ile karusmamali. Bunu
yapmanin tek yolu, bir alani birincil anahtar alan olarak belirlemektir.

Anahtar alan secerken, sizi kisitlamadigi sirece, dogal alanlar segmeye dikkat etmenizde fayda vardir.
Ornedin araglar ile ilgili bir tablo yaparken, plakalarini anahtar alan olarak belirleyebilirsiniz. Clink{ her
bir plakadan bir tek arag trafige cikabilir. Bu bizi kisitlamaz. Ogrenci tablosu igin, égrenci numarasi dodal
bir anahtar alandir ¢linkl ayni okulda, ayni numaradan bir 6grencinin daha bulunmasi s6z konusu
degildir.

Kitap tablosu igcin ISBN numarasini anahtar alan olarak tanimlayabilirsiniz ama, elinizde ayni kitaptan iki
adet oldugunda, ISBN numarasi sizi kisitlayacaktir. elinizde iki adet ‘Oniimiizdeki Yol’ kitabi varsa, her iki
kitabin da ISBN numarasi aynidir.Kitapdan biri eski biri yeni olabilir.Bu bir kargasaya neden olabilir.
Cunku eski kitabi kime yeni kitabi kime verdiginizin takibini ISBN numarasi ile mimkun degildir. Ancak
bir E-Ticaret sitesi tasarlarken, stoktaki tim Kitap birbiri ile esdeder olacagindan ya da 6yle oldugu
varsayildigindan ISBN numarasi birincil anahtar alan olabilir. Bu durumda, adet diye bir niteligin ayni
tabloda yer almasi gerekecektir.



4.Nesnelerin gerekli her bir 6zelligi icin tabloya bir siitun ekleyin

Tablo adlarini tamamladiktan ve anahtar adlarini belirledikten sonra, tablolariniza siradan adini veren
nesnenin her bir 6zellidi igin bir alan(situn) ekleyin.

iPucu:

1.En basa birincil anahtar olarak belirlediginiz alani eklemek bir kural dedildir ancak tablonuzun
anlasilirligi ve goze hos goriinmesi agisindan tercih etmenizin yarariniza olacak bir tekniktir.

2. Genellikle,yapay birincil anahtar alanlar tablo adi ile baslar ve sonunda ID vardir. ogenci tablosu igin
ogrencilD gibi.

Ornedin, kitap igin: i
Kitap no, ISBN no, kitap Adi, Yazari, tird,Sayfa Sayisi, Ozeti, fiyati, baski yil...
Uye icin: UyeNo, Adi, soyadi, e-mail adresi, ev telefonu, cep telefonu, is telefonu....

Bu noktada, sizden istenen proje ile ilgili basili formlar vs. varsa, bir gdz atmaniz hangi 6zelliklerin yer
almasi gerektigi konusunda karar vermenize yardimci olacaktir.

5.Tekrarlayan nesne o6zellikleri icin ek tablolar olusturun

Aklinizda hep su olmali: veri tekrari olacak mis Veri tekrari olacaksa bir yerlerde hata yapyyorsunuzdur.
Elinizdeki tablonun en az bir tabloya daha ayrilmasi gerekiyor demektir.

Sunu da unutmayin, her projeye uyacak evrensel bir veritabani tasarim teknigi yoktur. Yani her sey sizin
belli kurallar etrafinda ne kadar teferruath diistinebildiginize baghdir.

Ornegdimizde, her bir kitap igin tir belirledik ama, bir kitap hem kisisel gelisim kategorisine hem de
hikaye kategorisine girebilir. Ya da e-ticaret sisteminde bir Grinin birden fazla reyonda yer almasi
gerekli olabilir. Veya bir kitap birden fazla kisi tarafindan yazilmis olabilir..

Bir kitap igin birden fazla tlrl kaydedebilmeyi ele alalim:

Bu tlrden bir sorunu ¢6zmek igin ilk akla gelen sey, Kitap igin, 2.TUr,3.TUr diye iki alan daha eklemek.
Ama codu Kitap bir tek tiirdendir ve bu Kitap igin 2 alan hep bos kalacaktir. Ote yandan, 4 tire birden
giren bir kitap oldugunda 4.tir bilgisini nereye yazacacadiz Ayni alana mis Ya da dort adet bolim mu
acacadiz? Bunlar, veritabani tasariminin dogasina terstir.

2.Cozium yolu ise, bir kitabi iki kere kaydedip, birincisini, ‘Kisisel Gelisim’ tlir( olarak; ikincisini de
‘Hikaye’ olarak girmek.. Ancak bu durumda da diger bilgiler tekrar edecektir. Ya da bir slire sonra, kitap
hakkinda girilen bilgilerin yanhs oldugunu fark ettiniz.Hangi kaydi gincelleyeceksiniz? Ya birini dizeltip
birini unutursaniz... Sonugcta veri tekrari ve veri butlinliguntn bozulmasi s6z konusudur. Bu da yine
iliskisel veritabani tasariminin dogasina terstir.

Bu durumda, tirler diye bir yeni tablo olusturup, bir de kitap_turler diye 2. tablo yu olusturduktan sonra
bu tirden bilgileri burada tutmak gerekecektir. Bdylelikle, higbir tlirde yer almayan Kitapdan 10 ayri
tirde yer alan Kitapa kadar butin olasiliklar igin bir ¢ézim gelistirmis oluruz.

6.Anahtar Alana Bash Olmayan Alanlari Belirleyin

Iliskisel veritabaninda, tablodan herhangi bir tek kayda erismek igin mutlaka bir farkli dzellik
saglanmalidir ve bu 6zellik de anahtar alan tarafindan saglanir. Ancak bazen, anahtar alan ile ayni satirda
yer aldigi halde, anahtar alan ile birebir iliskisi olmayan bir alan yer alabilir. Bu tiirden alanlari elimine
edip ayn tablolara ayirmak gerekir.

Ornegin, édiing tablosunu ele alacak olursak, ddiing verdigimiz her kitabi 6diing alanin adresini de bilmek
istedigimizde, bunu 6diing tablosuna yazamayiz. Clnkl 6dling tablosunun birincil anahtar alani
oduncNo’dur ve bu alan, 6ding verme islemi ile ilgilidir. Oysa 6dling alanin adresi, 6diing alan kisinin
kendisine bagl bir 6zelliktir. Bu kisinin her aldidi kitap icin adresini tekrar yamaya gerek yoktur. Ayni
sekilde otomasyon igerisinde baska yerlerde de bu kisinin adres bilgilerine muhtemelen ihtiyag duyulabilir
¢linkl adres, Uyenin bir 6zelligidir.

Odiing verilen kitabin adresini bilmek istec.i.iéimizde, uyeler adinda bir tablo daha agip, burada herkesin
adresini tutmak durumundayiz demektir. Odiing tablosunun ise, oduncAlan bilgisi olarak, Uyeler
tablosunun birincil anahtar alanina bir baglanti(yabanci anahtar) icermesi daha dogru olur.



7.Tablolar arasindaki iliskileri tanimlayin.

Her biri bir nesneye dair dzellikleri barindiran tablolarin timini g6z énline alin ve birbirleri ile olan
iliskilerini tanimlamaya galisin. Ornegin Kitapi 6diing veririz. Bu durumda, &diing tablosu ile Kitap tablosu
iliskili olacaktir. Kitap Uyelere 6dilng verilir. Bu durumda, éding ile Gyeler arasinda da bir iliski vardir.
Turler ile Kitap arasinda bir iliski vardir, bir kitabin en az bir tlre dahil olmasi gerekir.

Ornek:

Bizim projemizdeki nesneler(tablolar) arasinda asadidaki iliskiler yer almaktadir:
Kitap.kitapNo (1)---(N) odunc.kitapNo

Uyeler.uyeNo(1)---(N)odunc.uyeNo

Tur.turNo(1)---(N)Kitap_tur.turNo

Kitap.kitapNo(1)---(N)Kitap_tur.kitapNo
Yazar.yazarNo(1)---(N)kitap_yazar.yazarNo

iki tablo arasynda iliskiyi saglayan alanlarin ayni adda olmasi zorunluluk degildir. Teorik olarak tablolari
istediginiz herhangi iki alanlar Gstiinden birlestirebilirsiniz. Ancak, tirler tablosundaki tiirNo ile Gyeler
tablosundaki uyeNo alanini birlestirdiginizde higbir isinize yaramayacak anlamsiz bir iliski ortaya koymus
olursunuz.

Bu iliskileri analiz ederken, her bir alanin hangi tablo igin birincil anahtar alan, hangi tablo igin yabanci
anahtar oldugunu not etmeniz, daha sonra fiziksel olarak veritabanini tasarlarken isinizi
kolaylastiracaktir. Hatta bu bilgileri bir sema Ustiinde de gdsterebilirsiniz. Iste bir cok VTYS tarafindan
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saglanan 6rnek bir sema:

diyagram_1: Bu kisimda anlatilaniar dogrultusunda érnek projemizin SQL Server 2000 dstiinde gériinen
diyagrami. lliskili her iki tablo bir birincil alan ve bir yabanci anahtar alan Ustiinden birbirine baslanir.
Ayni diyagramin bir benzerini MS Access ile de gergeklestirebiliriz.

IPUCU:

Farkh tablolardaki iki alan ayni veriyi tutuyorsa, iki alana da ayni adi vermek, karisiklida yol agabilir gibi
goériinse de aslinda daha dizgln bir yapi ortaya ¢ikar. KitapNo alani, Kitap tablosunda da &édiing
tablosunda da kitap numarasi tutmaktadir. Bu alanlardan birine kitapNo digerine oduncGidenKitapNo
demek, kafa karisikhdina neden olabilir. En Mantiklisi her ikisine de kitapNo demektir.

Bu makale, BYTE Tiirkiye Temmuz 2003 ile verilen, 'Veritabani Programlama-I' kitapgigindan alinmistir.



